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VALIKOPPEAINE AVASTUSOPE 4. klassile

1. Valikoppeaine liihikirjeldus
Valikdppeaine Avastusope viiakse labi uurimusliku 6ppe vormis, kus dpilane osaleb Gppetegevuses, mis pakub talle aktiivset tegutsemist ja avastamisroomu.
Motestatud teadmised tekivad Gpilasel vaatlemisel, katsetamisel, vordlemisel, mddtmisel ning jareldusi tehes. Avastusdpe toetab peamiselt loodusainete
valdkonna suunda, samas andes paindlikuma véimaluse |Gimida loodusaineid teiste dppeainetega.

Oppe maht: 1 nadalatund, 35 tundi &ppeaastas.

2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

e Suunata Opilast uurima-maétlema-seostama-avastama;
e vdimaldada Opilasele huvitavat ja aktiivset tegevust;

e arendada Opilase kriitilist m&tlemisoskust;

e arendada Opilase sotsiaalseid padevusi;

e toetada Opilase loovust.

3. LOiming

Valikaine avastusope I6imub enamuse 4. klassi Gppeainetega (eesti keel- kirjutamine; loodusdpetuses info otsimine ja selle kasutamine, hiipoteeside
pustitamine, uurimine, katsetamine, jarelduste tegemine; kunsti- ja t668petus/ tehnoloogia- mudelite valmistamine; matemaatika- pindalaiihikute
mudeldamine, arvutamine).
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4. Oppetegevuse kavandamise ja korraldamise pdhimétted

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

lahtutakse kooli dppekava alusvaartustest, Gildpadevustest, Oppeaine eesmarkidest, dppesisust, samuti toetatakse |6imingut teiste dppeainetega;

e jalgitakse, et Opilase dppekoormus on dpilasele jdukohane;

e vdimaldatakse 0ppida individuaalselt ning koos teistega, toetamaks Gpilase kujunemist tegevusvGimekaks dppijaks;

e kasutatakse diferentseeritud dppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset ldhenemist ning suurendavad dpimotivatsiooni;
o rakendatakse niilidisaegseid 6ppekeskkondi ning dppevahendeid ja —materjale.

5. Opivéljundid ja Bppesisu:

Opivéljundid

Teemad

Avastusdpe | Opilane

*  Opib uurima-maétlema-
seostama-avastama ning
jareldusi tegema;

* oskab looduses méargata
muutusi;

* oskab kasutada arvutit info
otsimiseks (sh referaadi
koostamiseks),
Oppemangudeks;

*  muutub dppimises
iseseisvamaks.

* Looduses vaatlemine, vordlemine, hlipoteeside pistitamine;

* Arendavad mangud arvutiga (www.miksike.ee, www.koolielu.ee, www.klop.ee jm);

* Internetist info otsimine ja selle kasutamine — paikese tus ja loojang; ettekanne
loodusdnnetusest, loodusnahtustest vmt;

* Referaadi koostamine

* Katsete tegemine — nt padike tekitab varje; planeetide liikkumine; Gherakulised elusolendid
veetilgas; toiduainete maitsmine. Inimene — pulsi médtmine; naha tundlikkus; tahtele
alluvate lihaste liigutamine;

* Herbaariumi koostamine (taimede tundmadppimine)

*  Mudelite valmistamine - kirjeldab praktilise t66 tulemusena loodud mudeli pdhjal Paikese
ning planeetide suhtelisi suurusi ja omavahelisi kaugusi; mudeldab Kuu tiirlemist imber
Maa; mudeldab Maa tiirlemist imber Pdikese; mudeldab Maa p66rlemist ning pohjendab
gloobuse ja valgusti (taskulambi) abil 66 ja paeva vaheldumist Maal.

* Internetipdhiste kaartide kasutamine



http://www.klop.ee/
http://www.klop.ee/
http://www.klop.ee/
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Opioskuste
strateegiad

Opilane

tunneb ennast, suudab oma
Oppimist juhtida: seada
eesmarke, Oppimist
kavandada, jalgida
Oppimisprotsessi, kontrollida
ja hinnata oma Opitulemusi
ning oma tegevust
korrigeerida;

teab ja kasutab teadlikult
Opistrateegiaid (need on
Opitud tegevuskavad, mida
kasutatakse teadmiste,
oskuste omandamiseks,
tootlemiseks, kasutamiseks,
oma Oppimise juhtimiseks,
aga ka kontrollimiseks).

*  Ettevalmistus ja eesmarkide seadmine. SMART-mudel. Ajakavade koostamine ja
haldamine. Isikliku arengu planeerimine, vastutuse votmine. Aktiivope.

* Informatsioon ja sellega to6tamine.

«  Opistiilide tundmad&ppimine (visuaalne, loogiline, verbaalne, auditiivne, kinesteetiline;
sotsiaalne, eraklik).

* Koostdo, Opipartnerid, meeskonnat6o.

*  Markmete tegemine. Motte- ja mdistekaardid. Visualiseerimine.

*  Aktiivse kuulamise oskus. Keskendumine.

e Kriitilise motlemise arendamine. Kiisimuste esitamine, kiisimustele vastamine.

* Esinemisoskuse arendamine (valmistu, planeeri, praktiseeri).

*  Arvutite kasutamine. Veebip&hine Gpe. Podcastid. Veebipdevikud. Plagiaat. Virtuaalsed
Opikeskkonnad. Internetiturvalisus. Veebikursused.

* Kordamine ja harjutamine. Kordamistehnikad. Seoste loomine. Kordamiskaardid.

* Lugemisvitted (prognoosimine, llevaate saamine, ldbilehitsemine, skaneerimine,
valikuline lugemine)

* Malunipid https://peaasi.ee/malunipid/
* Opime &ppima https://peaasi.ee/opime-oppima/

http://kool.kng.edu.ee/kooli failid/Materjalid opetajatele/L6imingukogumik/oppima oppimine.p
df



https://peaasi.ee/malunipid/
https://peaasi.ee/malunipid/
https://peaasi.ee/opime-oppima/
https://peaasi.ee/opime-oppima/
https://peaasi.ee/opime-oppima/
https://peaasi.ee/opime-oppima/
http://kool.kng.edu.ee/kooli_failid/Materjalid_opetajatele/L6imingukogumik/oppima_oppimine.pdf
http://kool.kng.edu.ee/kooli_failid/Materjalid_opetajatele/L6imingukogumik/oppima_oppimine.pdf
http://kool.kng.edu.ee/kooli_failid/Materjalid_opetajatele/L6imingukogumik/oppima_oppimine.pdf
http://kool.kng.edu.ee/kooli_failid/Materjalid_opetajatele/L6imingukogumik/oppima_oppimine.pdf
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L8iming Opilane * Klassisisesed erinevaid aineid I18imivad lihiprojektid
* osaleb Idiminguprojektides; * Lennuilesed Idiminguprojektid
* loob seoseid varem dpitu ja ¢ Pdrandivaderid
uue teadmise vahel; * Heategevus (Kogukonnapraktika)

* oskab teadmisi praktikas
rakendada. https://www.hm.ee/sites/default/files/I6imingukogumik.pdf

6. Fuusiline dpikeskkond

Paindliku interjooriga klass (kergesti kohandatav erinevate 6ppevormide tarvis, nt paaris- ja rithmat6o, katsete tegemine), duesdpe.

7. Hindamine

Hindamine ldhtub kooli 8ppekavast. Hinnatakse dpiiilesannete tditmist kogu ppeprotsessi viltel. Opilase teadmisi ja nende rakendamise oskust ning loovat
lahenemist Glesannete lahendamisel hinnatakse suuliste vastuste (esitluste), kirjalike ja/vdi praktiliste to6de ning praktiliste tegevuste alusel. Kasutatakse
kujundavat hindamist, antakse sdnalisi hinnanguid ja kokkuvdtvalt rakendatakse mitteeristavat hindamist AR/MA (arvestatud vdi mittearvestatud). Opilane
on hindamises aktiivne osaline, tema selgitsutel, péhjendustel ning eneseanalliiiisil on oluline roll.


https://www.hm.ee/sites/default/files/l6imingukogumik.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/l6imingukogumik.pdf
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8. Labivad teemad

1) elukestev dpe ja karjaari kujundamine - taotletakse &pilase kujunemist isiksuseks, kes on valmis 6ppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas &pi-,
elukeskkonnas ning kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema mdistlikke valikuid; eesmark on aidata dpilasel kujundada pohilisi
Opioskusi, empaatiavéimet ning suhtlemis- ja enesekontrollioskusi;

2) keskkond ja jatkusuutlik areng - taotletakse Gpilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja
kaitseb keskkonda (minu osa looduse hoidmisel, austav suhtumine elus- ja eluta loodusesse, hddasolija aitamine, lemmikloomad ning vastutus nende eest,
aastaaegade omandolisus jms.);

3) kodanikualgatus ja ettevétlikkus - taotletakse Gpilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks meeskonnaliikmeks, kes mdistab riihmas t66tamise
pohimdtteid; véimaldab rihma liidri esilekerkimist;

4) kultuuriline identiteet - taotletakse Gpilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes vaartustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostodaldis (minu juured, seos mineviku, oleviku ja tuleviku vahel, traditsioonid ja sindmused, mis tagavad jarjepidevuse, suhe keelesse,
kodupaiga keel, suhted teiste rahvustega jms);

5) teabekeskkond ja meediakasutus - taotletakse Gpilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kellele on omased avastamisroom ja Gppimiskogemused,
tdnapadevased teabeotsimis- ja -edastamisvGimalused (internet kui silmaringi avardaja ning infoallikas, internet kui ohuallikas, kditumine suhtlusportaalides,
film ja foto kui hetke ning ajaloo jaddvustajad jms.);

6) tehnoloogia ja innovatsioon - taotletakse dpilase kujunemist uuendusaltiks ja niiidisaegseid tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutada oskavaks inimeseks,
kes tuleb toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi- ja tookeskkonnas;

7) tervis ja ohutus - taotletakse Gpilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja flisiliselt terveks Ghiskonnaliikmeks, kes on vGimeline jargima
tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ning kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele;

8) vaartused ja kélblus - taotletakse Gpilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes tunneb (ihiskonnas tGldtunnustatud vaartusi ja kdlbluspShimotteid,
jargib neid koolis ja valjaspool kooli; oskab arutleda konfliktsituatsioonides toimunu ile ning teha jareldusi;

9) saarlus — taotletakse, et dpilane orienteerub kodukohaga seonduvas.



